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las 
bailarinas

las 
botas

el 
cinturón

el 
sujetador

el 
vestido

Vocabulario ropa y complementos
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los 
guantes

las 
gafas

el bolso

el 
sombrero

los 
tacones
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la 
sudadera

el 
abrigo

la americana 
/ el blazer

la chaqueta / 
el plumas

los vaqueros 
/ los jeans
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el collar

el suéter / 
el jersey

el polo

la bufanda

el maletín
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el 
monedero

la 
camiseta

la camisa

los zapatos

las 
pantuflas
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los shorts /      
el pantalón corto

los tenis / 
las zapatillas

la falda

los 
calcetines

la maleta
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paraguas

la corbata

el bañador / 
el traje de 

baño

el gorro

el chaleco
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la cartera

la blusa

la chaqueta

el reloj
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Para el profesor: 

PAREJAS: Recórtalas y pide a tus alumnos que hagan pares. 

MEMORY:  Una vez que tengan el vocabulario más dominado. Eso 

sí, solo unas 10 imágenes y sus 10 palabras. 

EL MATAMOSCAS: Un juego básico y que te ayuda a: desperezar a 

los alumnos, romper el hielo, echarse unas risas y, lo más importante, 

aprender divirtiéndose. Debes tener un matamoscas por alumno y 

poner sólo los dibujos sobre la mesa.  

Fácil: tu vas diciendo las palabras y ellos tienen que darle con el 

matamoscas. Gana el que haya matado más moscas. 

Intermedio: En sentido del reloj, cada alumno menciona una palabra 

y los demás tienen que matarla. Gana el que tiene más. 


